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Variaveis e Tipos de Dados

Conceito de Variaveis

Variaveis sao espacos ha memoria do computador onde armazenamos
valores que podem ser usados e manipulados pelo programa.

## Exemplo de variavels em Python
nome = "Maria"

1dade = 25

altura = 1.68

Tipos de Dados Comuns

Os tipos de dados definem que tipo de valor uma variavel pode
armazenar.

# Exemplos de tipos de dados
inteiro = 16 int
flutuante = 10.5 float
texto = "0Ola" str
booleano = Txue pboo L
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Estruturas Condicionais

If, Else e Elif

As estruturas condicionais permitem que o programa tome decisoes
com base em certas condicoes.

# Exemplo de estrutura condiciona'l
idade = 18
1f 1dade = 18:

print("Vocé €& maior de idade.")
elLse:

print("Vocé & menor de 1i1dade.")
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Variaveis e Tipos de Dados

Lacos de Repeticao: For e While

Os lacos de repeticao sao usados para executar um bloco de codigo
varias vezes.

# Exemplo de laco for
for 1 1n range(5):
print ("Repeticao:", 1)

# Exemplo de laco while

contador = 0

while contador < 5:
print("Contador:", contador)
contador += 1
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Fungﬁes

Definindo e Chamando Func¢oes

Funcoes sao blocos de codigo reutilizaveis que realizam uma tarefa
especifica.

# Definindo uma funcao
def saudacao(nome) :

print(f"0ola, {nomel}!")

# Chamando a funcao
saudacao("Carlos")
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Listas e Dicionarios
-

Trabalhando com Listas

Listas sao colecoes ordenadas de itens que podem ser alterados.
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## Exemplo de lista

~ 11

frutas = ["maca"”, "banana", "cereja']
print(frutas[1]) # Saida: banana

Trabalhando com Dicionarios

Dicionarios sao colecoes nao ordenadas de pares chave-valor.
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## Exemplo de dicionario
pessoa = {"nome": "Ana", "idade": 22}
print(pessoal["nome"]) # Saida: Ana
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Entrada e Saida de Dados

Lendo Entrada do Usuario

A interacao com o usuario é essencial para muitos programas.

# Exemplo de entrada de dados
nome = input("Digite seu nome: ")
print (f"Bem-vindo, {nome}!")

Exibindo Saida
Mostrar resultados ao usuario é fundamental.

# Exemplo de saida de dados
print("O0la, mundo!")
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Manipulagéo de Strings

Operacoes Comuns com Strings

Strings sao sequéncias de caracteres e possuem varias operacoes uteis.

#t Exemplo de manipulacao de strings

texto = "Ola, Mundo!"

print(texto.upper()) # Saida: OLA, MUNDO!
print(texto.lower()) # Saida: ola, mundo!

print(texto.replace("Mundo", "Python")) # Saida: 0la, Python!
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Estruturas de Dados Avancadas

Tuplas

Tuplas sao semelhantes a listas, mas sao imutaveis.
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# Exemplo de tupla
cores = ("vermelho", "verde", "azul")
print(cores[1]) # Saida: verde

Conjuntos

Conjuntos sao colecdes nao ordenadas de itens unicos.

# Exemplo de conjunto
animalis = {"gato", "cachorro", "passaro"}
print(animails)
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Conclusao
-

A logica de programacao € um campo vasto, mas entender seus
conceitos basicos € o primeiro passo para se tornar um bom
programador. Pratique os exemplos fornecidos e explore mais sobre cada
topico para aprimorar suas habilidades.

Lembre-se: a pratica constante é a chave para o dominio da
programacao.

Boa sorte em sua jornada!
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