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Variáveis e Tipos de Dados

Conceito de Variáveis

Variáveis são espaços na memória do computador onde armazenamos 
valores que podem ser usados e manipulados pelo programa.

Tipos de Dados Comuns

Os tipos de dados definem que tipo de valor uma variável pode 
armazenar.
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Estruturas Condicionais

If, Else e Elif

As estruturas condicionais permitem que o programa tome decisões 
com base em certas condições.
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Variáveis e Tipos de Dados

Laços de Repetição: For e While

Os laços de repetição são usados para executar um bloco de código 
várias vezes.
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Funções

Definindo e Chamando Funções

Funções são blocos de código reutilizáveis que realizam uma tarefa 
específica.
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Listas e Dicionários

Trabalhando com Listas

Listas são coleções ordenadas de itens que podem ser alterados.

Trabalhando com Dicionários

Dicionários são coleções não ordenadas de pares chave-valor.
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Entrada e Saída de Dados

Lendo Entrada do Usuário

A interação com o usuário é essencial para muitos programas.

Exibindo Saída
Mostrar resultados ao usuário é fundamental.
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Manipulação de Strings

Operações Comuns com Strings

Strings são sequências de caracteres e possuem várias operações úteis.
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Estruturas de Dados Avançadas

Tuplas

Tuplas são semelhantes a listas, mas são imutáveis.

Conjuntos

Conjuntos são coleções não ordenadas de itens únicos.
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Conclusão

A lógica de programação é um campo vasto, mas entender seus 
conceitos básicos é o primeiro passo para se tornar um bom 
programador. Pratique os exemplos fornecidos e explore mais sobre cada 
tópico para aprimorar suas habilidades.
Lembre-se: a prática constante é a chave para o domínio da 
programação.
Boa sorte em sua jornada!
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Sobre o Autor

Meu nome é Andrei, sou um apaixonado por tecnologia e 
programação desde 2016.
Com formação em Desenvolvimento e Análise de Sistemas e 
especializado em Engenharia de Software.
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Email: contato@andreidefreitas.com
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